Szanowni Panstwo!

W maju 2011 r. w naszej ofercie pojawia sie nowa gra planszowa Automobile —
Amerykanski boom motoryzacyjny.

Jest to jeden z najlepiej ocenianych projektéw Martina Wallace — znanego na catym
Swiecie autora gier planszowych. Fabutg Automobile sg narodziny produkcji masowej i
gwattowny rozwdj koncerndw samochodowych w USA na poczatku XX w. Gra faczy
wyjatkowy temat z doskonatym opracowaniem zasad gry i pieknymi komponentami, et g R e
ktére razem tworzg jedng z najlepszych gier ekonomicznych na $wiecie. POLSKA

Pierwsza edycja gry Automobile ukazata sie w 2009 r. naktadem wydawnictwa Warfrog Games, nalezgcego do jej
autora. Nowa edycja gry, ktorg oferujemy, posiadata nowq szate graficzng, reki doskonatego ilustratora gier
planszowych Franka Czarnetzki. Co wiecej, wszystkie dostrzezone w pierwszej edycji btedy zostaty poprawione, tak
by gracze otrzymali produkt najwyzszej klasy.

Automobile trafia do naszej oferty w standardzie Phalanx Games Polska (kolorowa polska instrukcja i kolorowa
polska wktadka na tyt pudetka) w cenie hurtowej 90,00 zt netto. Sugerowana cena detaliczna to 169,95 zt brutto.

AUTOMOBILE - Amerykanski boom motoryzacyjny

"Kolor?... Moze byc¢ kazdy, pod warunkiem, ze bedzie to czarny."
Henry Ford o modelu Ford T, 1914 rok.

Automobile to gra ekonomiczna, w ktérej gracze wecielajg sie w role
przedsiebiorcéw dziatajgcych na amerykanskim rynku motoryzacyjnym poczatku XX
wieku. Twdrcg Automobile jest znany projektant gier planszowych - Martin
Wallace, autor jednej z najwyzej cenionych na swiecie gier ekonomicznych - Brass.

Grajacy w Automobile (od 3 do 5 oséb) prowadzg wtasne koncerny motoryzacyjne. Budujg fabryki samochodow,
organizujg sieci sprzedawcow i inwestujg w rozwdj technologiczny swoich zaktadéw. Mogg produkowac tanie auta,
na ktére popyt rosnie najszybciej, samochody dla klasy sredniej, o stabilnym popycie oraz drogie limuzyny dla klasy
wyzszej. O tym, czy inwestycja bedzie optacalna, zadecyduje popyt na dany rodzaj samochoddéw, wielko$¢ sieci
sprzedazy gracza i rodzaje samochoddw (i ich technologiczne zaawansowanie), ktére produkujg inni gracze.

Gracze bedg wprowadzac na rynek coraz to nowsze typy samochoddw, wymuszajgc na innych zamykanie fabryk
produkujgcych przestarzate modele, lub obnizanie cen produkowanych samochoddéw. Jesli graczowi nie uda sie
zaopatrzy¢ wilasnej sieci sprzedazy w odpowiednig ilos¢ samochoddw, jego dystrybutorzy zbankrutujg, pociggajac
jego koncern za sobag.

W trakcie rozgrywki gracze mogga korzystac z pomocy tak stawnych inzynieréw i producentéw jak Ford, Kettering czy
Chrysler. Ich specjalne zdolnosci utatwig grajgcym zmagania z twardymi prawami rynku motoryzacyjnego.

Mimo tego, ze Automobile to zaawansowana gra ekonomiczna, rozgrywka zajmuje tylko 2 - 3 godziny.
llos¢ graczy: 3 -5

Czas rozgrywki: 120 minut
Gra dostepna w sprzedazy od maja 2011



BOZE IGRZYSKO - Dzieje Rzeczpospolitej Szlacheckiej

Gra opowiada historie Rzeczpospolitej Szlacheckiej od czasu panowania dynastii
Jagiellonéw, az po rozbiory Polski w XVIII w. Grajacy wcielajg sie w role przywddcow
gtéwnych familii magnackich tamtych czaséw — Leszczynskich, Potockich, Radziwittéw i
Sapiehdw. Podczas rozgrywki gracze beda szuka¢ kompromisu pomiedzy interesem
wtasnego rodu, a interesem catej Rzeczypospolitej. Stang przed dylematem - jak wiele
poswiecic¢ Rodzinie i Prestizowi Rodu, a jak wiele odda¢ Ojczyznie...
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Martin Wallace

Jako gtowa magnackiej rodziny, bedziesz dysponowat rzeszami szlacheckiej klienteli,
gotowej do dziatania na Twoje rozkazy. Za ich pomocg zwerbujesz prywatne wojska, wyslesz
zbrojne wyprawy na sgsiadéw Rzeczpospolitej, zdobedziesz wtadze na sejmach i przewage
polityczng na dworze Kréla. Pienigdze pozyskasz z latyfundiéw, zaktadanych podczas gry, jak
i przejmowanych od innych rodéw. Bedziesz mdgt rozwija¢ swojg ordynacje gospodarczo
poprzez zatrudnianie zarzagdcow, a nawet budowe miast.

Na prestiz Twojej familii wptynie stawa zdobyta w wojnach, toczonych z wrogimi parnistwami osciennymi. Z pétnocy nadejdg
Krzyzacy, Szwedzi i Prusacy; ze wschodu rosngca w site Moskwa; z potudnia tatarskie chordy i potega Imperium Osmaniskiego; a z
zachodu podstepni Habsburgowie. Zwiekszysz prestiz swego rodu dzieki fundowaniu miast, kolegidw, powiekszaniu swej
ordynacji, a nawet wydatkom na dobra luksusowe. Zwyciezysz, jesli to Twoja familia zdobedzie najwiekszy prestiz i przejdzie do
historii jako pierwszy réd Rzeczypospolitej.

Czy poswiecisz dobra swego rodu by werbowac¢ armie, ktdre stang w obronie niespokojnych granic kraju, czy raczej przeznaczysz
zasoby na walke wewnetrzng o dominacje nad innymi graczami? Czy wesprzesz Krdla i ruszysz wraz z nim na odsiecz Wiednia,
czy raczej zerwiesz Sejm i najedziesz latyfundia innych graczy? W Bozym Igrzysku los Ojczyzny spoczywa w Twoich rekach...

llos¢ graczy: 3 -4
Czas rozgrywki: 150 minut
Gra dostepna w sprzedazy

FIRST WORLD WAR - Pierwsza Wojna Swiatowa

Pierwsza Wojna Swiatowa to gra strategiczna, ktérej autorem jest Ted Raicer -
wieloletni wspdtpracownik wydawnictwa GMT Games, znany projektant doskonatych
gier wojennych (min. wielokrotnie nagradzanych ,Sciezek Chwaty” - Paths of Glory). W
Pierwszej Wojnie Swiatowej autor wziat sobie za cel ukazanie tego konfliktu w szybkiej
i przystepnej formie, jednak z zachowaniem jego istoty i charakteru.

Gra ujmuje wydarzenia Pierwszej Wojny Swiatowej w skali strategicznej - gracze
kierujg dziataniami zbrojnymi, dowodzac poszczegdlnymi frontami, armiami i
zapleczem. Plansza gry jest podzielona na trzy obszary - Front Zachodni, Front Wtoski oraz Front Wschodni i Batkany. Na kazdym
z tych obszaréw gracze toczg walke o kontrole nad kluczowymi miastami, dzieki ktorym zdobywajg punkty zwyciestwa i moga
wymusic¢ kapitulacje na przeciwniku.

Gra jest przeznaczona dla 2, 3 lub 4 graczy. W grze dwuosobowej pierwszy gracz reprezentuje Panstwa Centralne, a drugi sity
Ententy. W grze trzyosobowej jeden gracz dowodzi Ententy, drugi Niemcami, a trzeci Austro-Wegrami i Butgaria. W grze
czteroosobowej gracze kontrolujg odpowiednio: Zachodnich Aliantéw, Wschodnich Aliantéw, Niemcy, Austro-Wegry i Butgarie.

Pierwsza Wojna Swiatowa, mimo ze jej zasady zajmuja jedynie siedem stron, zawiera wiele istotnych ze wzgledu na charakter
konfliktu ,,smaczkdw”, przez co jest doskonatg grg dla osdb zainteresowanych historig. Jest réwniez idealng pozycjg dla graczy
chcacych sprébowac swoich sit w prawdziwej grze wojennej, w ktorej do zwyciestwa konieczne jest wypracowanie skutecznej i
dtugodystansowej strategii oraz zelazna konsekwencja w jej wykonaniu.

Doswiadczeni gracze powinni rozegraé partie w mniej niz dwie godziny. Mniej doswiadczone osoby bedg potrzebowaty nieco
wiecej czasu podczas pierwszych rozgrywek.
Wykonanie gry stoi na najwyzszym poziomie, szczegdlng uwage zwraca piekna plansza, ktdrej ttem sg mapy z epoki.

llos¢ graczy: 2 -4
Czas rozgrywki: 90 minut
Gra dostepna w sprzedazy



RISE OF EMPIRES - Narodziny Imperiéw

Grajacy w Rise of Empires kontrolujg wielkie cywilizacje, ktére rozwijaja sie i ewoluuja w trakcie drogi przez wieki
historii ludzkosci. Poczatkowo cywilizacja gracza jest staba, jednak dzieki przemyslanej grze zgromadzi ona
bogactwa i ziemie, ktére pozwolg jej stac sie jednym z wielkich Imperiow.

Cata rozgrywka w Rise of Empires dzieli sie na trzy Ery. Na kazda z Er sktadajg sie dwie tury gry. Kolejnos$¢ ruchéow
graczy w drugiej turze bedzie rozgrywana w lustrzanym odbiciu kolejnosci z pierwszej tury. Podstawowym
mechanizmem gry jest Tor Akcji, na ktérym gracze zaznaczajg wykonane przez siebie akcje w danej turze gry. W
e = kolejnej turze gracze beda wykonywali swoje akcje w odwrotnej kolejnosci, Sciagajac z Toru Akcji umieszczone tam
MARTIN WALLACE w poprzedniej turze znaczniki. W grze istotne jest wiec dalekosiezne planowanie podczas wybierania akcji i czujne
$ledzenie ruchéw innych graczy.

Gracze bedg mogli wybieraé¢ wsrdd wielu akgcji, takich jak: rozwdj technologiczny, zagospodarowanie nowego terytorium, zatozenie miasta (jak i budowa Cudu
Swiata), handel, czy podbdj Imperium na mapie $wiata. By rozwija¢ swoja cywilizacje, gracze musza zdobywaé zywnos¢, zasoby, ztoto oraz zwieksza¢ baze
wtasnej populacji, bez ktérej nie da sie toczy¢ wojen i zagospodarowywac nowych regionéw. Ale swiat nie jest bez granic, dlatego rywalizacja o najlepsze zasoby
bedzie zacieta.

Celem graczy jest posiadanie jak najwiekszej ilosci punktow zwyciestwa pod koniec gry. Punkty zwyciestwa zdobywa sie dzieki rozwojowi technologicznemu,
budowie miast, handlowi towarami i podbiciu jak najwiekszego Imperium.

Rise of Empires to udane potaczenie gry strategicznej i wojennej. Istotne jest zarzadzanie wtasna cywilizacjq i dbanie o jej gospodarczy i ludnosciowy rozwaj, jak i
$ledzenie dziatan innych graczy i zbrojne odpowiadanie na ich préby zdominowania Swiata. Gracze szukajacy strategii i rywalizacji odnajda je w Rise of Empires.

llos¢ graczy: 2 -5
Czas rozgrywki: 120 minut
Gra dostepna w sprzedazy

STEAM - Wyscig do Bogactwa

Steam to jedna z najlepszych gier kolejowych na swiecie. Do jej poprzedniej edycji ukazato sie ponad 20 oficjalnych
dodatkow!

Grajacy w Steam wecielajg sie w role wielkich przedsiebiorcéw z poczatkdw ery kolei zelaznych. Zadaniem graczy
jest zbudowanie sieci linii kolejowych, dzieki ktérym beda mogli realizowac zlecenia na przewdz towardw
pomiedzy miastami.

Oproécz rozwoju wtasnych linii kolejowych gracze moga inwestowac w jakos$¢ obstugujacego je taboru szynowego, a
takze wspomagac rozwdj miast, by te dostarczat ich przedsiebiorstwom dodatkowych zlecen.

Za przewozone pomiedzy miastami towary gracze otrzymujg pienigdze lub punkty zwyciestwa. Musza zatem
bilansowa¢ pomiedzy koniecznoscig dalszych inwestycji i rozwoju, a potrzebg zdobywania punktéow zwyciestwa,
ktére umozliwig wygranie gry.

Obie strony planszy Steam sa zadrukowane pieknymi, kolorowymi mapami. Pierwsza z nich przedstawia obszar wschodniego wybrzeza USA i Kanady, druga —
zagtebia Ruhry. Mapa amerykariska sprawdza sie najlepiej do gry dla 3-4 graczy, natomiast mapa europejska dla 4-5 oséb. W pudetku gry znajduja sie dodatkowo
komponenty dla széstego gracza, ktére moga by¢ uzyte w chwili dotgczenia do gry jednego z juz wydanych, lub nowopowstajacych, dodatkéw.

Zasady gry sg podzielone na dwie czesci — podstawowg i zaawansowang. Dzieki takiemu rozwigzaniu nowi gracze z tatwoscig wejdq w Swiat gry, natomiast ci
bardziej doswiadczeni beda mogli od razu korzystac z jej bogatszej, petnej wers;ji.

Fani Steam rozbudowuja jg o liczne dodatkowe mapy i zasady (szczegdlnie popularne s3 plansze do gry dwuosobowej), dzieki czemu gra ,zyje” i nie traci
Swiezosci, mimo rozegrania wielu partii.

llos¢ graczy: 3-5
Czas rozgrywki: 90 minut
Stan magazynu wyczerpany, gra dostepna na zamowienie

Phalanx Games Polska (PGP Sp. z 0.0.) to powstata w kwietniu 2009 r. spétka bedqca cztonkiem europejskiej rodziny Phalanx Games
— znanego w Europie producenta gier planszowych. Gry Phalanx Games to pozycje o dobrej renomie, dzieki przemyslanym zasadom, bardzo
wysokiemu poziomowi wydawniczemu oraz przystepnym cenom.

Dzieki Phalanx Games Polska firma Phalanx Games wychodzi naprzeciw polskim podmiotom gospodarczym, ktére handlujg grami
planszowymi. Kazda kolejna nowos¢ Phalanx Games znajdzie sie w ofercie Phalanx Games Polska, wraz z profesjonalnie wydangq instrukcjqg w
jezyku polskim oraz w konkurencyjnej, dzieki pominieciu marzy hurtowni, cenie. Zamawianie gier w Phalanx Games Polska nie wigze sie z
koniecznosciq sprowadzania ich zza granicy, lecz od krajowego przedsiebiorcy, co upraszcza i utatwia realizacje zamdwien.

Standard Phalanx Games Polska to gry wydawnictwa Phalanx Games, zawierajgce ekskluzywnie wydane zasady w jezyku polskim.
Wszystkie inne elementy gier sq niezalezne jezykowo, w zwiqzku z czym nasz produkt jest praktycznie w catosci spolonizowany (poza frontem
pudetka). Na tyle pudetka kazdej gry oferowanej w standardzie Phalanx Games Polska umieszczona jest kolorowa papierowa wktadka z
wydrukowanym opisem gry w jezyku polskim. Dzieki temu klient sklepu stacjonarnego moze zapoznac sie z informacjami o grze bez rozrywania
folii pudetka. Obecnie w Standardzie Phalanx Games Polska oferujemy nastepujqgce tytuty:

e Automobile — Amerykariski boom motoryzacyjny
e First World War — Pierwsza Wojna Swiatowa

e Rise of Empires — Narodziny Imperiow

e  STEAM — Wyscig do Bogactwa

Gra Bozie Igrzysko — Dzieje Rzeczpospolitej Szlacheckiej jest w catosci wydana po polsku — wszystkie drukowane elementy gry
(plansza, pudto, instrukcja, karty pomocy) sq w polskiej wersji jezykowej.

Wiecej informacji na: www.phalanxgames.pl kontakt@phalanxgames.pl
Osoba do kontaktu: Michat Ozon

Phalanx Games Polska

+48 793 566 689



http://www.phalanxgames.pl/
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