Szanowni Panstwo!

W lutym 2010 r. w naszej ofercie pojawita sie nowa gra planszowa —
Boze Igrzysko — Dzieje Rzeczpospolitej Szlacheckiej autorstwa Martina Wallace
(tytut edycji angielskiej: God's Playground). Pozycja ta, wydana przez nasze
wydawnictwo w catosci po polsku, spotkata sie z bardzo entuzjastycznym
odbiorem w srodowisku graczy.

Bo:ze Igrzysko to pierwsza w Polsce nowoczesna gra planszowa o polskiej
historii i losach | Rzeczpospolitej. Gra zostata wydana w najwyiszym
standardzie, jakos¢ druku i komponentdw przebija zachodnie produkcje.
Wszystkie informacje o Bozym Igrzysku znajdziecie Paristwo na profesjonalnej POLSKA
stronie internetowej gry www.bozeigrzysko.pl.

Patronat medialny nad grg objety prestizowe media: Magazyn Historyczny ,,Mdwiq Wieki”, portal
Histmag.org oraz Swiat Gier Planszowych. Informacja o premierze gry pojawita sie w mediach publicznych
(np. Teleexpress z 30.01.2020 r.), z czasem ukazq sie recenzje gry (portale: GamesFanatic, Gildia,
Histmag.org, Poltergeist; prasa: Mdwiq Wieki, Swiat Gier Planszowych).

Dystrybutorem gry zostata hurtownia Rebel.pl (www.hurt.rebel.pl), mamy nadzieje, ze w ten sposob
utatwimy Paristwu dostep do tego produktu.
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BOZE IGRZYSKO - Dzieje Rzeczpospolitej Szlacheckiej

Gra opowiada historie Rzeczpospolitej Szlacheckiej od czasu panowania dynastii
Jagiellondw, az po rozbiory Polski w XVIII w. Grajacy wcielajg sie w role przywddcow
gtéwnych familii magnackich tamtych czaséw - Leszczynskich, Potockich,
Radziwittéw i Sapiehdéw. Podczas rozgrywki gracze bedg szukaé kompromisu
pomiedzy interesem witasnego rodu, a interesem catej Rzeczypospolitej. Stang przed
dylematem — jak wiele poswieci¢ Rodzinie i Prestizowi Rodu, a jak wiele odda¢
Ojczyznie...

Jako gtowa magnackiej rodziny, bedziesz dysponowat rzeszami szlacheckiej klienteli,
gotowej do dziatania na Twoje rozkazy. Za ich pomocg zwerbujesz prywatne wojska,
wyslesz zbrojne wyprawy na sgsiaddw Rzeczpospolitej, zdobedziesz wtadze na
sejmach i przewage polityczng na dworze Krdla. Pienigdze pozyskasz z latyfundiéw,
zaktadanych podczas gry, jak i przejmowanych od innych rodéw. Bedziesz modgt
rozwija¢ swojg ordynacje gospodarczo poprzez zatrudnianie zarzadcow, a nawet
budowe miast.

Na prestiz Twojej familii wptynie stawa zdobyta w wojnach, toczonych z wrogimi
panstwami osciennymi. Z potnocy nadejda Krzyzacy, Szwedzi i Prusacy; ze wschodu rosngca w site Moskwa; z potudnia tatarskie
chordy i potega Imperium Osmanskiego; a z zachodu podstepni Habsburgowie. Zwiekszysz prestiz swego rodu dzieki fundowaniu
miast, kolegidw, powiekszaniu swej ordynacji, a nawet wydatkom na dobra luksusowe. Zwyciezysz, jesli to Twoja familia
zdobedzie najwiekszy prestiz i przejdzie do historii jako pierwszy réd Rzeczypospolite;j.

Czy poswiecisz dobra swego rodu by werbowac armie, ktére stang w obronie niespokojnych granic kraju, czy raczej przeznaczysz
zasoby na walke wewnetrzng o dominacje nad innymi graczami? Czy wesprzesz Krdla i ruszysz wraz z nim na odsiecz Wiednia,
czy raczej zerwiesz Sejm i najedziesz latyfundia innych graczy? W Bozym Igrzysku los Ojczyzny spoczywa w Twoich rekach...

llos¢ graczy: 3 -4
Czas rozgrywki: 150 minut
Gra dostepna w sprzedazy



STEAM - Wyscig do Bogactwa

Steam to jedna z najlepszych gier kolejowych na $wiecie. Do jej poprzedniej
edycji ukazato sie ponad 20 oficjalnych dodatkéw!

Grajacy w Steam wcielajg sie w role wielkich przedsiebiorcéw z poczgtkdéw
ery kolei zelaznych. Zadaniem graczy jest zbudowanie sieci linii kolejowych,
dzieki ktorym beda mogli realizowac zlecenia na przewdéz towaréw pomiedzy
miastami.

Oprdcz rozwoju wtasnych linii kolejowych gracze mogg inwestowac w jakos¢
obstugujacego je taboru szynowego, a takze wspomagac¢ rozwdéj miast, by te
dostarczat ich przedsiebiorstwom dodatkowych zlecen.

Za przewozone pomiedzy miastami towary gracze otrzymujg pienigdze lub
punkty zwyciestwa. Muszg zatem bilansowaé¢ pomiedzy koniecznoscig dalszych inwestycji i rozwoju, a potrzebg zdobywania
punktow zwyciestwa, ktére umozliwig wygranie gry.

Obie strony planszy Steam s3g zadrukowane pieknymi, kolorowymi mapami. Pierwsza z nich przedstawia obszar wschodniego
wybrzeza USA i Kanady, druga — zagtebia Ruhry. Mapa amerykanska sprawdza sie najlepiej do gry dla 3-4 graczy, natomiast mapa
europejska dla 4-5 oséb. W pudetku gry znajdujg sie dodatkowo komponenty dla széstego gracza, ktére moga byc¢ uzyte w chwili
dotgczenia do gry jednego z juz wydanych, lub nowopowstajgcych, dodatkdw.

Zasady gry sg podzielone na dwie czesci — podstawowgq i zaawansowang. Dzieki takiemu rozwigzaniu nowi gracze z tatwoscig
wejdg w swiat gry, natomiast ci bardziej doswiadczeni bedg mogli od razu korzystac z jej bogatszej, petnej wersji.

Fani Steam rozbudowujg ja o liczne dodatkowe mapy i zasady (szczegdlnie popularne sa plansze do gry dwuosobowej), dzieki
czemu gra ,zyje” i nie traci Swiezosci, mimo rozegrania wielu partii.

llos¢ graczy: 3 -5
Czas rozgrywki: 90 minut
Gra dostepna w sprzedazy

RISE OF EMPIRES - Narodziny Imperiow

Grajacy w Rise of Empires kontrolujg wielkie cywilizacje, ktére rozwijaja sie i
ewoluujg w trakcie drogi przez wieki historii ludzkosci. Poczatkowo
cywilizacja gracza jest staba, jednak dzieki przemyslanej grze zgromadzi ona
bogactwa i ziemie, ktore pozwolg jej stac sie jednym z wielkich Imperiow.

Cata rozgrywka w Rise of Empires dzieli sie na trzy Ery. Na kazdg z Er
sktadajg sie dwie tury gry. Kolejnos¢ ruchdw graczy w drugiej turze bedzie
rozgrywana w lustrzanym odbiciu kolejnosci z pierwszej tury. Podstawowym
mechanizmem gry jest Tor Akcji, na ktérym gracze zaznaczaja wykonane
przez siebie akcje w danej turze gry. W kolejnej turze gracze bedg
wykonywali swoje akcje w odwrotnej kolejnosci, sciggajac z Toru Akcji umieszczone tam w poprzedniej turze znaczniki. W grze
istotne jest wiec dalekosiezne planowanie podczas wybierania akcji i czujne Sledzenie ruchéw innych graczy.

Gracze bedg mogli wybiera¢ wséréd wielu akcji, takich jak: rozwdj technologiczny, zagospodarowanie nowego terytorium,
zatozenie miasta (jak i budowa Cudu Swiata), handel, czy podbdj Imperium na mapie $wiata. By rozwija¢ swoja cywilizacje,
gracze muszg zdobywac zywnos¢, zasoby, ztoto oraz zwiekszaé baze wtasnej populacji, bez ktérej nie da sie toczy¢ wojen i
zagospodarowywac nowych regionéw. Ale swiat nie jest bez granic, dlatego rywalizacja o najlepsze zasoby bedzie zacieta.

Celem graczy jest posiadanie jak najwiekszej ilosci punktow zwyciestwa pod koniec gry. Punkty zwyciestwa zdobywa sie dzieki
rozwojowi technologicznemu, budowie miast, handlowi towarami i podbiciu jak najwiekszego Imperium.

Rise of Empires to udane pofaczenie gry strategicznej i wojennej. Istotne jest zarzadzanie wtasng cywilizacjg i dbanie o jej
gospodarczy i ludnosciowy rozwdj, jak i Sledzenie dziatan innych graczy i zbrojne odpowiadanie na ich préby zdominowania
Swiata. Gracze szukajgcy strategii i rywalizacji odnajdg je w Rise of Empires.

llos¢ graczy: 2 -5
Czas rozgrywki: 120 minut
Gra dostepna w sprzedazy



GOLDEN AGE - Holenderski Ztoty Wiek

Poczatek XVII w., ktéry nazwano w Holandii "Ztotym wiekiem", byt okresem
gwattownego rozwoju poétnocnych prowincji Niderlanddéw. Holendrzy
zbudowali w tym czasie potezne imperium handlowe - w 1602 r. zatozono
Holenderskg Kompanie Wschodnioindyjska, morskie szlaki handlowe
zapetnity sie holenderskim statkami. Kraj, przepetniony duchem Reformaciji,
rozwijat sie wielotorowo. Filolog Justus Lipsius, przyrodnik Antonie van
Leeuwenhoek, filozof Baruch Spinoza, czy Hugo Grocjusz, to tylko niektore
wybitne postacie dziatajgce w Holandii w tamtym okresie. Kwitto malarstwo
flamandzkiej i holenderskiej szkoty - a dzieta Rubensa, Antona van Dycka i
Rembrandta okryty sie wieczng stawa.

Podczas rozgrywki gracze rywalizujg o punkty zwyciestwa na kazdej z powyzszych drég rozwoju 6wczesnych Niderlanddw.
Bogaca sie na handlu z Nowym Swiatem, rozwijajg gospodarke metropolii, staja sie mecenasami sztuki i architektury.

Holenderski Ztoty Wiek to gra ekonomiczna, faczaca pewna doze losowosci z koniecznoscig planowania ruchdéw i podejmowania
trudnych decyzji. Dzieki wielosci drég prowadzacych do zwyciestwa jest w niej miejsce na réznorodne taktyki i zagrania, a
interakcja miedzy graczami stoi na wysokim poziomie.

Szczegblng uwage zwraca niezwykty poziom wydania gry. Plansza jest graficznym arcydzietem, podobnie jak obrazy na kartach i
zetonach. Drewniane piony sg duze, kolorowe i precyzyjnie wykonane. Nietatwo znalez¢ na rynku gre, ktéra zostata wykonana z
takim artyzmem i smakiem.

Golden Age - Holenderski Ztoty Wiek to doskonata gra rodzinna. Reguty sg proste i czytelne, przebieg gry szybki i nienuzacy, a
oprawa graficzna olsniewajgca. Jest to doskonaty tytut dla oséb poszukujacych gier bardziej wymagajacych niz Monopoly, jednak
tatwiejszych od gier stricte ekonomicznych.

llos¢ graczy: 3 -4
Czas rozgrywki: 90 minut
Gra dostepna w sprzedazy
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Phalanx Games Polska (PGP Sp. z 0.0.) to powstata w kwietniu 2009 r. spotka bedgca cztonkiem europejskiej rodziny
Phalanx Games — znanego w Europie producenta gier planszowych. Gry Phalanx Games to pozycje o dobrej renomie, dzieki
przemyslanym zasadom, bardzo wysokiemu poziomowi wydawniczemu oraz przystepnym cenom.

Dzieki Phalanx Games Polska firma Phalanx Games wychodzi naprzeciw polskim podmiotom gospodarczym, ktdre
handlujg grami planszowymi. Kazda kolejna nowos¢ Phalanx Games znajdzie sie w ofercie Phalanx Games Polska, wraz z
profesjonalnie wydanq instrukcjq w jezyku polskim oraz w konkurencyjnej, dzieki pominieciu marzy hurtowni, cenie. Zamawianie
gier w Phalanx Games Polska nie wigzZe sie z koniecznosciq sprowadzania ich zza granicy, lecz od krajowego przedsiebiorcy, co
upraszcza i utatwia realizacje zamowien.

Standard Phalanx Games Polska to gry wydawnictwa Phalanx Games, zawierajgce ekskluzywnie wydane zasady w
jezyku polskim. Wszystkie inne elementy gier sq niezalezne jezykowo, w zwiqzku z czym nasz produkt jest praktycznie w catosci
spolonizowany (poza frontem pudetka). Na tyle pudetka kazdej gry oferowanej w standardzie Phalanx Games Polska
umieszczona jest kolorowa papierowa wktadka z wydrukowanym opisem gry w jezyku polskim. Dzieki temu klient sklepu
stacjonarnego moze zapoznac sie z informacjami o grze bez rozrywania folii pudetka.

Obecnie w Standardzie Phalanx Games Polska oferujemy nastepujgce tytuty:

e Golden Age — Holenderski Ztoty Wiek
e STEAM — Wyscig do Bogactwa
e Rise of Empires — Narodziny Imperiéw

Gra Boze Igrzysko — Dzieje Rzeczpospolitej Szlacheckiej jest w catosci wydana po polsku — wszystkie drukowane
elementy gry (plansza, pudto, instrukcja, karty pomocy) sq w polskiej wersji jezykowe;.

Wiecej informacji na: www.phalanxgames.pl!
Osoba do kontaktu: Michat Ozon
Phalanx Games Polska
+48 793 566 689

kontakt@phalanxgames.pl




