Szanowni Panstwo!

We wrzesniu w naszej ofercie pojawia sie kolejna doskonata gra
planszowa — Rise of Empires autorstwa Martina Wallace. Pozycja ta,
wyczekiwana przez graczy z catego swiata, bedzie dystrybuowana przez nas
wraz z kolorowq instrukcjq w jezyku polskim i polskojezycznqg wktadkq na tyt
pudetka — w tym samym standardzie co bedqgce w naszej ofercie gry STEAM i
Golden Age.

Gra Rise of Empires wpisuje sie w modny nurt gier ,,cywilizacyjnych”,
jednak dzieki prostocie i elegancji zasad jest ona przystepna dla szerokiego
grona graczy. Wykonanie gry stoi na najwyiszym poziomie, a piekna grafika POLSKA
komponentdw jest utrzymana w eleganckiej, kremowo - brqzowej tonacji.

Sugerowana cena gry zostata wyznaczona przez producenta na poziomie 49,95 euro. Jako
bezposredni przedstawiciel firmy Phalanx Games w Polsce gwarantujemy Paristwu najlepszqg cene, zaréwno
na Rise of Empires, jak i na inne gry wydawnictwa Phalanx Games.

Rise of Empires — Narodziny Imperiow

Grajagcy w Rise of Empires (od 2 do 5 o0sdb)
kontrolujg wielkie cywilizacje, ktore rozwijajg sie i ewoluuja
w drodze przez wieki historii ludzkosci. Poczatkowo sita
cywilizacji gracza jest mata, jednak dzieki przemyslanej grze
_ zgromadzi ona bogactwa i ziemie, ktdre pozwolj jej stac sie

) jednym z wielkich Imperiow.

Cata rozgrywka w Rise of Empires — Narodziny
Imperidw dzieli sie na trzy Ery. Na kazdg z Er sktadaja sie
dwie tury gry. Kolejnos¢ ruchdw graczy w drugiej turze
MARTIN WA LIS bedzie rozgrywana w lustrzanym odbiciu kolejnosci z
pierwszej tury.

Podstawowym mechanizmem gry jest Tor Akcji, na ktdrym gracze zaznaczajg wykonane przez siebie
akcje w danej turze gry. W kolejnej turze gracze bedg wykonywali swoje akcje w odwrotnej kolejnosci,
$ciggajgc z Toru Akcji umieszczone tam w poprzedniej turze znaczniki. W grze istotne jest wiec
dalekosiezne planowanie podczas wybierania akcji i czujne $ledzenie ruchow innych graczy.

Gracze bedg mogli wybieraé¢ wsrdd wielu akcji: rozwéj technologiczny, zagospodarowanie nowego
terytorium, zatozenie miasta (jak i budowa Cudu Swiata), handel, podbdj Imperium na mapie $wiata oraz
szeregu natychmiastowych akcji specjalnych. By rozwija¢ swojg cywilizacje, gracze muszg zdobywad
zywnos$é, zasoby, ztoto oraz zwiekszaé baze wtasnej populacji, bez ktdrej nie da sie toczy¢ wojen i
zagospodarowywac nowych regiondéw. Ale swiat nie jest bez granic, dlatego rywalizacja o najlepsze zasoby
bedzie zacieta.

Celem graczy jest posiadanie jak najwiekszej ilosci punktéw zwyciestwa pod koniec gry. Punkty
zwyciestwa zdobywa sie dzieki rozwojowi technologicznemu, budowie miast, handlu towarami i podbiciu
jak najwiekszego Imperium.



Gra Rise of Empires, w przeciwieistwie do niektdrych innych gier ,cywilizacyjnych”, ma przystepny
czas rozgrywki. Petng partie dla pieciu oséb mozna rozegrac w trzy godziny.

W pudetku gry znajduja sie: 1 duza kartonowa plansza, 1 karta zetonéw, 40 dyskdéw zasobdw, 150
kostek populacji, 45 dyskdw akcji, 8 zetonédw imperium, 40 zetondéw terytoriow, 48 zetondw rozwoju, 36
zetondw miast, 100 zetondw ztota, 5 piondw sojuszy, 5 kart pomocy, 1 kolorowa instrukcja producenta, 1
kolorowa instrukcja w polskiej wersji jezykowe;.

W naszej ofercie znajdziecie Paristwo rowniez dwa wczesniejsze tytuty Phalanx Games: STEAM —
jeden z najwiekszych hitdow w historii gier planszowych oraz Golden Age — przepieknie wydanq ekonomiczng
gre rodzinng.

STEAM — Wyscig do Bogactwa

Najwiekszy hit Martina Wallace (autora min. Brass, Struggle of
Empires, Runebound) powraca w nowej, trzeciej edycji! Wczesniejsze
wydanie tej gry okazato sie by¢ jedng z najlepszych gier planszowych
na Swiecie — do tej pory ukazato sie do niej ponad 20 oficjalnych
dodatkdéw!

Grajagcy w Steam — Wyscig do Bogactwa (od 3 do 5 oséb)
wcielajg sie w role wielkich przedsiebiorcow z poczgtkdéw ery kolei
zelaznych. Zadaniem graczy jest zbudowanie sieci linii kolejowych,
dzieki ktéorym bedg mogli realizowac zlecenia na przewéz towardéw
pomiedzy miastami. Oprécz rozwoju witasnych linii kolejowych gracze
moga inwestowac w jakos¢ obstugujgcego je taboru szynowego, a takze wspomagac rozwdj miast, by te dostarczat
ich przedsiebiorstwom dodatkowych zlecen.

Za przewozone pomiedzy miastami towary gracze otrzymujg pienigdze lub punkty zwyciestwa. Muszg zatem
bilansowac¢ pomiedzy koniecznoscig dalszych inwestycji i rozwoju, a potrzebg zdobywania punktéw zwyciestwa,
ktére umozliwig wygranie gry.

Obie strony planszy Steam sg zadrukowane pieknymi, kolorowymi mapami. Pierwsza z nich przedstawia
obszar wschodniego wybrzeza USA i Kanady, druga — zagtebia Ruhry. Mapa amerykanska sprawdza sie najlepiej do
gry dla 3-4 graczy, natomiast mapa europejska dla 4-5 oséb. W pudetku gry znajduja sie dodatkowo komponenty dla
szostego gracza, ktére moga by¢ uzyte w chwili dotaczenia do gry jednego z juz wydanych lub nowopowstajacych
dodatkdw.




Zasady gry sg podzielone na dwie czesci — podstawowg i standardowg. Dzieki takiemu rozwigzaniu nowi
gracze z tatwoscig wejdg w $wiat gry, natomiast ci bardziej doswiadczeni beda mogli od razu korzystac z jej bogatszej,
petnej wers;ji.

W pudetku gry znajdujg sie: 1 dwustronnie zadrukowana plansza, 136 dwustronnych zetonéw torow, 8
zetondéw nowych miast, 7 zetondw akcji, 24 drewniane znaczniki graczy (w 6 kolorach), 144 drewniane znaczniki
towardow (w 5 kolorach), 11 znacznikéw rozbudowy miast, 65 zetondw pieniedzy (ztota, srebra, miedzi), 1 znacznik
tur, 1 torebka na znaczniki, 1 kolorowa instrukcja producenta, 1 kolorowa instrukcja w polskiej wersji jezykowej.

Golden Age — Holenderski Ztoty Wiek

Podczas rozgrywki w Golden Age gracze (od 3 do 4 o0sdb)
wcielajg sie w role arystokratow zamieszkujgcych XVII wieczne
Niderlandy, ktore przezywaty woéwczas swoj ,Ztoty Wiek”. Gracze
konkurujg na wielu ptaszczyznach: bogacg sie na handlu z Nowym
Swiatem, wysytajg ekspedycje geograficzne, rozwijaja gospodarke
metropolii, stajg sie mecenasami sztuki i architektury.

Golden Age — Holenderski Ztoty Wiek to gra ekonomiczna,
taczaca pewng doze losowosci z koniecznoscig planowania ruchoéw i
G podejmowania trudnych decyzji. Dzieki wielosci drég prowadzacych
do zwyciestwa jest w niej miejsce na réznorodne taktyki i zagrania, a interakcja miedzy graczami stoi na wysokim
poziomie.

Szczegdlng uwage zwraca niezwykty poziom wydania gry. Plansza jest graficznym arcydzietem, podobnie jak
obrazy na kartach i zetonach. Drewniane piony sg duze, kolorowe i precyzyjnie wykonane. Nietatwo znaleZ¢ na rynku
gre, ktdra zostata wykonana z takim artyzmem i smakiem.

Golden Age to idealna gra rodzinna. Reguty sg proste i czytelne, przebieg gry szybki i nienuzacy, a oprawa
graficzna ol$niewajgca. Jest to doskonaty tytut dla oséb poszukujacych gier nieco "ciezszych" niz Monopoly, jednak
tatwiejszych od wiekszosci dostepnych na rynku gier ekonomicznych. Golden Age sprawdza sie w roli gry
wprowadzajgcej nowych graczy do $wiata planszowych gier ekonomicznych.

W pudetku gry znajdujg sie: 1 duza kartonowa plansza, 110 kart (kultury, artystéw, inwestycji, przypraw,
ekspedycji), 20 znacznikéw ruchu w 4 kolorach, 24 znaczniki wptywéw w 4 kolorach, 1 pion kréla, 60 monet
guldendw w 3 nominafach, 2 kostki, 1 kolorowa instrukcja producenta, 1 kolorowa instrukcja w polskiej wersji
jezykowej.

Phalanx Games Polska (PGP Sp. z 0.0.) to powstata w kwietniu 2009 r. sp6tka bedaca cztonkiem europejskiej rodziny
Phalanx Games — znanego w Europie producenta gier planszowych. Gry Phalanx Games to pozycje o dobrej renomie, dzieki
przemyslanym zasadom, bardzo wysokiemu poziomowi wydawniczemu oraz przystepnym cenom.

Dzieki Phalanx Games Polska firma Phalanx Games wychodzi naprzeciw polskim podmiotom gospodarczym, ktére
handlujg grami planszowymi. Kazda kolejna nowos$¢ Phalanx Games znajdzie sie w ofercie Phalanx Games Polska, wraz z
profesjonalnie wydang instrukcjg w jezyku polskim oraz w konkurencyjnej, dzieki pominieciu marzy hurtowni, cenie. Zamawianie
gier w Phalanx Games Polska nie wigze sie z koniecznoscig sprowadzania ich zza granicy, lecz od krajowego przedsiebiorcy, co
upraszcza i utatwia realizacje zamodwien.

Standard Phalanx Games Polska to gry wydawnictwa Phalanx Games, zawierajgce ekskluzywnie wydane zasady w
jezyku polskim. Wszystkie inne elementy gier sg niezalezne jezykowo, w zwigzku z czym nasz produkt jest praktycznie w catosci
spolonizowany (poza frontem pudetka). Na tyle pudetka kazdej gry oferowanej w standardzie Phalanx Games Polska
umieszczona jest kolorowa papierowa wktadka z wydrukowanym opisem gry w jezyku polskim. Dzieki temu klient sklepu
stacjonarnego moze zapoznac sie z informacjami o grze bez rozrywania folii pudetka.

Obecnie w Standardzie Phalanx Games Polska oferujemy nastepujgce tytuty:

e Golden Age — Holenderski Ztoty Wiek
e STEAM — Wyscig do Bogactwa
e Rise of Empires — Narodziny Imperiéw

Wiecej informacji na: www.phalanxgames.pl

Osoba do kontaktu: Michat Ozon
Phalanx Games Polska
+48 793 566 689
kontakt@phalanxgames.pl




