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Sycylia i Malta jest mapg do gry Steam — Wyscig do Bogactwa, przeznaczong do rozgrywki dla dwdch oséb w
oparciu o podstawowe zasady gry.

Mapa jest wykonana w formacie zgodnym z oryginalnymi mapami Steam. Nadaje sie bezposrednio do druku,
najlepiej w punkcie kolorowego druku cyfrowego, na kredowym papierze.

Do gry na tej mapie uzywa sie podstawowych zasad Steam, z ponizszymi zmianami:

Rozstawienie poczgtkowe
1. Nie uzywa sie fioletowych zetonéw miast i fioletowych kostek towarow.
2. Nalezy usung¢ z gry 1 szary zeton miasta.

3. Do woreczka na kostki towaréw nalezy wtozyé¢ jedynie po 16 kostek towaréw w kolorach: czerwonym,
niebieskim, zéttym i szarym.

4. Nalezy umiesci¢ po 2 losowo wybrane kostki towardow na 10 polach Toru Zaopatrzenia w towary.

5. Nalezy umiesci¢ po 2 losowo wybrane kostki towaréw na kazdym miescie.

Rozgrywka

1. Kolejnos$¢ ruchow: Na poczatku gry losowo okresla sie pierwszego gracza.

2. Pierwszy gracz zaczyna bez gotéwki, drugi gracz zaczyna gre z 15.

3. Gratrwa 7 tur.

4. Koszty budowy toréw: rzeka +15, gory +25, rzeka i géry +3$, osada +1S, wulkan Etna +68S.
5. Promy

- Na mapie znajdujg sie przeprawy promowe. Potgczenia promowe mozna budowaé dopiero gdy osady po ich
obydwu stronach sg zurbanizowane. Po wybudowaniu potgczenia, przeprawa promowa dziata jak normalne
potaczenie.



- Gracz podczas tury nie moze wybudowac wiecej niz 1 potaczenie przeprawy promowej.

- Koszt budowy: potgczenie przeprawy promowej kosztuje 65. Wybudowanie jednego potaczenia w przeprawie
promowej traktuje sie jak wybudowanie jednego odcinka toréw (na poczet ilosci mozliwych do wybudowania
toréw w trakcie tury). Wybudowane potgczenie w przeprawie promowej gracz oznacza wiasnym znacznikiem
gracza.

6. Sgsiadujgce miasta i osady (mini potaczenia)

Osady Valetta (Malta) i Mdina (Malta) mozna normalnie urbanizowac. Sgsiadujg one ze sobg, ale nie oznacza
to, ze gracze moga od razu dostarcza¢ pomiedzy nimi kostki towarédw. By dostarczanie towaréw miedzy nimi
byto mozliwe, gracz musi zbudowac pomiedzy nimi ,,mini potgczenie”. By zbudowac takie mini potgczenie, gracz
musi zaptaci¢ dodatkowe 2$ (np. koszt odcinka toréw z symbolem osady, potozony w Mdina i tgczacy ta osade
wytacznie ze zurbanizowang juz Valetta, wyniesie 4S$). Urbanizacja tak przytgczonej do miasta osady nie usuwa
mini pofaczenia. Jesli nie zbudowano mini potaczenia przed zurbanizowaniem obydwu osad, to by dostarczac¢
towary bezposrednio miedzy sgsiadujgcymi miastami, gracz musi zbudowac¢ takie mini potgczenie kosztem 2S.
Wybudowanie mini potfaczenia traktuje sie jak wybudowanie jednego odcinka toréw (na poczet ilosci
mozliwych do wybudowania toréw w trakcie tury) i gracz oznacza je wtasnym znacznikiem gracza.

7. Urbanizacja

Szare miasta mozna budowac wytgcznie na terenie Republiki Malty (wyspy Gozo i Malta, czyli osady Victoria,
Valetta i Mdina). Wolno tez budowac na terenie Republiki Malty miasta w innych kolorach.

8. Dostarczanie towaréow

Szare kostki towardw sg szczegdlnie cenne. Dostarczenie 1 szarej kostki towaru daje 1,5 punktu dochodu badz
zwyciestwa (zaokraglajac w dot) za kaide potaczenie, przez ktére zostanie dostarczona. Jesli szare kostki
znajdujg sie w szarym miescie mozna przewozic je do innego szarego miasta, zarowno przez terytorium Sycylii,
jak i Malty.

Przyktad: Marta dostarczyta do szarego miasta szarg kostke towardw po trasie liczacej 5 potaczen. Marta
kontroluje 3 z tych potaczen, a Tomek 2. Marta otrzymuje wiec 4 punkty (3x1,5 zaokraglone w dét daje 4), a
Tomek 3 punkty (2x1,5 daje 3).

Sycylia i Malta i zasady standardowe

Sycylia i Malta zostata stworzona jako mapa do gry w podstawowy wariant Steam, jednak gracze chcacy
sprébowac gry na tej mapie w oparciu o standardowe zasady Steam, mogg zastosowac ponizsze alternatywne
rozwigzania.

1. Gra w oparciu o zasady standardowe, ale zamiast licytacji kolejnosci ruchéw, gracze uzywajg zasad okreslania
kolejnosci ruchéw i wyboru zetonéw akcji z podstawowej wersji zasad.

2. Wariant Teda Alspacha: gra w oparciu o zasady standardowe, ale gracze nie licytujg kolejnosci ruchéw,
zamiast tego na zmiane otrzymujg pozycje pierwszego gracza, jednak muszg za nig zaptaci¢ 5S. Jesli gracz A,
ktéry w tej turze ma otrzymac pozycje pierwszego gracza, nie chce lub nie moze zaptaci¢ za nig 55, gracz B
moze uzyskad tg pozycje kosztem 5S. Jesli gracz B nie skorzysta z tej mozliwosci, gracz A otrzymuje tg pozycje za
darmo. Gracz, ktdry podczas tury wybierze zeton akcji Kolejno$¢ ruchéw, jako pierwszy uzyskuje w przysztej
turze prawo do zaptacenia i zdobycia pozycji pierwszego gracza, nawet jesli mozliwos¢ tg miat otrzymac drugi
gracz.



Sycylia i Malta — pomyst, wykonanie, zasady

Mape i zasady zaprojektowat Thomas Wegner. Grafika jest inspirowana mapami Teda Alspach.

Szczegolne podziekowania nalezg sie Ingrid, za testowanie mapy i dyskusje nad jej projektem.

Dziekuje réwniez Tedowi Alspach za jego swietne mapy i Martinowi Wallace za wymyslenie tej doskonatej gry.

Mapa i zasady Sycylia i Malta © Thomas Wegner 2009. Wszystkie prawa zastrzezone.
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