GRA ZAPROJEKTOWANA PRZEZ MARTINA WALLACE'A

POLSKA



,Polgczenie transportu kotowego z czynni-
kiem tak poteznym jak energia pary znaczgco
zmieni sytuacje catej ludzkosci”

Thomas Jefferson

Witaj w grze Steam — Swiecie wielkich przemyslowcow
zwanych baronami kolei zelaznych. Kupuj ziemie nie
po to, by obsiac jg zbozem, lecz by oples¢ ja pajeczyna sta-
lowych toréw, na ktérych wyrosnie Twéj majatek. Cywilizuj
dzikie obszary, lacz ze soba ludzi zamieszkujacych odlegle
miasta i otwieraj nowe drogi handlowe, ktérych krwiobie-
giem nie beda konie, lecz coraz potezniejsze parowozy.
Przemyslane inwestycje, tony stali i setki atmosfer pary po-
zwolag Ci dowiez¢ towary do najodleglejszych miejsc
— i wygra¢ wyscig do bogactwa.

W Steam mozesz gra¢ na podstawie prostszych Zasad Podsta-
wowych (Gra Podstawowa) oraz na pelnych Zasadach Stan-
dardowych (Gra Standardowa). Jesli jeste$ mniej doswiadczo-
nym graczem powiniene$ zaczac¢ od tych pierwszych, a z cza-
sem przejs¢ do pelnych zasad gry. Czytaj dalej — juz niediugo
zaczniesz uklada¢ wlasne linie kolejowe!

IDEA GRY

Fabulg Steam jest rozwdj kolei zelaznej i wykonywany nia
transport towaréw pomiedzy miastami. By zdoby¢ najdalsze
— najbardziej oplacalne zlecenia — gracze musza rozbudowy-
wac swoje tory i inwestowac w jakos¢ obstugujacego je tabo-
ru. Przewozenie znajdujacych sie na mapie towaréw pozwala
na zdobywanie Punktéw Dochodu (PD), lub Punktéw Zwy-
ciestwa (PZ).

ZAWARTOSC GRY

10 Zeton6w
Rozwoju miasta

v EEEASEED
EEEEEE

Podstawowym narzedziem do gry
jest plansza, ktéra przedstawia mape rzezby terenu, osad i miast
wybranego obszaru w czasach przedprzemystowych oraz po-
mocnicze tory punktacji. Strona planszy z mapa obszaru polu-
dniowo — wschodniej Kanady, oraz pétnocno — wschodnich Sta-
néw Zjednoczonych Ameryki sprawdza sie w rozgrywce dla 314
graczy. Druga strona planszy — mapa obszaru dolnego Renu i za-
glebia Ruhry jest idealna do gry dla 4 i 5 os6b. W pudetku znaj-
duja sie rowniez komponenty dla széstego gracza, ktére bedzie
mozna wykorzysta¢ w grze na mapach z rozszerzen do Steam.

Miasto

Wzgorza

Réwniny

Mapa jest podzielona na szescioboczne pola — heksy. Kaz-
dy heks zawiera albo réwniny (zielony kolor), wzgoérza
(brazowy kolor), wybrzeze (kolor zielony i niebieski), albo
miasto (z oznaczeniem jego nazwy i koloru). Czasami heks
zawiera symbol rzeki (niebieska linia), lub osady (z ozna-
czeniem jej nazwy).

W trakcie gry gracze, za pomoca ukladanych na mapie Ze-
tonéw toréw, buduja linie kolejowe, ktérymi lacza ze soba
miasta i osady. Kazdy uklad toréw, ktéry taczy ze sobg dwa

1 Instrukcja do gry

96 Kostek towarow
(po 20 sztuk w kolorach: czerwonym, niebieskim,
z6ltym, liliowym, oraz 16 sztuk w kolorze szarym)

144 Znaczniki graczy

.(po 24 sztuki w kolorach: pomaranczowym,
zielonym, drewna, bialym, bragzowym, czarnym)

. 68 Zetonow Pieniedzy
| (1 - miedziaki, 5 - srebrne,
10 - zlote)




miasta (A na rysunku po prawej), miasto i osade (B) lub

dwie osady (C), nazywamy polgczeniem.

Na poczatku gry kazde miasto otrzy-
muje pewng ilos¢ Kostek towaréw
(zwanych dalej towarami). Reprezentu-
ja one kontrakty przewozowe, ktore
mozna zawrze¢ w tym miescie. Gracze
przewoza towary wzdluz linii kolejo-
wych, otrzymujac za to Punkty Docho-
du lub Punkty Zwyciestwa. Towar da-
nego koloru moze by¢ dostarczony wy-
facznie do miasta w odpowiadajacym
mu kolorze. Dzieki dodatkowym ak-
c¢jom, podejmowanym przez graczy,
kazde z wydrukowanych na mapie
miast moze raz w trakcie gry otrzymac
dodatkowe towary. Miasta szarego ko-
loru nie wystepuja od razu na mapie,
ale moga sie na niej pojawi¢ dzieki Ze-
tonom Nowych miast.

Obok miast na mapie znajduja sie takze osady, ktére mozna
faczy¢ torami z innymi osadami i miastami. Osada nie daje ani
nie odbiera towardw, moze jednak stac sie miastem (z wlasny-
mi towarami i mozliwoscig ich odbierania) dzieki procesowi
urbanizacji.

Zeton Nowego miasta moze zastapi¢ lezacy na mapie Zeton
toréw z osada lub zosta¢ polozony bezposrednio na wydruko-
wanej na mapie osadzie. Kazde Nowe miasto otwiera dodat-
kowe mozliwosci do dostarczania towaréw oraz dodaje
do gry dodatkowe Kostki towarow.

Tor Punktow
Gracze moga Zwyciestwa
zarabia¢ pienig-
dze pod koniec
kazdej Tury
gry, jednak za-
ZWYyczaj musza
kredytowa¢
swoje dziatania (budowe toréw, ulepsza-
nie taboru) na biezgco, za pomocg krot-
koterminowych kredytéw, ktére obniza-
ja ich Dochéd.

Na planszy, dookota mapy, jest wydruko-
wany tor Punktéw Zwyciestwa. Gracze za-
znaczajg na nim swoéj aktualny poziom PZ.
Gre wygrywa gracz, ktéry posiada najwie-
cej PZ w chwili jej zakonczenia.

Uwaga: Wzgdrza w Steam reprezentujq za-
réwno wysokie gory jak i nizsze wzgdrza. Sq one
traktowane identycznie w aspekcie grafiki

na mapie i ich wplywu na gre. —
or Dochodu
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